
  

Network & Magic
Jeu de rôle pour comprendre le fonctionnement d'Internet



  



  



  

Grandes étapes :

- Disposition
- Accueil des arrivants
- Présentation des rôles
- Demande d'une page au navigateur
- Échanges de requête/réponses avec des 
enveloppes
- Bilan des données transmises à chaque tiers



  

Ce jeu a été mis en œuvre 13 fois

Utilisation : Stand ou début d'atelier
Nb personnes : de 5 à 18
Durée : de 25 minutes à 1h30
Préparation : 40 minutes



  

Contribuer :

https://code.ffdn.org/ljf/networkandmagic
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